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工程圖學綱要

Chapter 1 工程圖學概論

Chapter 2 線條與字法

Chapter 3 投影及正視圖

Chapter 4 剖視圖

Chapter 5 尺度標註
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 工程係一種應用科學，為一切工業建設所需知識與實際經

驗之融合。其作業過程乃藉圖以表達，此圖謂之工程圖。

 工程圖為工程師、設計者以及各級工程人員所用之圖解文

字，亦即為共同之圖畫語言。

 以線條與符號等來表達及紀錄機械設計及製造或結構建築

等所必須之觀念與資料。所以工程圖對物體實質之描述必

須完整及確實。

 視圖用以表示其形狀，尺度標註用以表示其大小，而文字

符號則完成各種說明，其表達之方法均有一定之規範，為

大家共同遵守之準則。
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Chapter 1 工程圖學概論
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1-1概論
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1-2 傳統製圖用具介紹
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1-2 傳統製圖用具介紹
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1-2 傳統製圖用具介紹
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1-2 傳統製圖用具介紹



標題欄與零件表
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1-2 傳統製圖用具介紹
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1-2 傳統製圖用具介紹



尺度單位：mm
比例：盡可能使用 1:1
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1-2 傳統製圖用具介紹



比例標註：全張圖以一種比例為原則，並於標題欄內註明，若
有要在一張圖內使用他種比例時，應在所屬視圖下方另行註明
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1-2 傳統製圖用具介紹
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1-2 傳統製圖用具介紹
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1-2 傳統製圖用具介紹
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Chapter 2 線法與字條-線條分類
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2-1 線條分類
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Chapter 3 投影及正視圖-投影
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3-1 投影
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3-1 投影



第一角法與第三角法
將物體置於投影箱中可獲得六個投影（視圖），依規定將投影
箱展開可獲得六個正投影視圖
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3-2 正視圖



通常以前視圖、俯視圖及右側視圖為正投影的三個主要視圖

寬度（width）：物體左右方向之距離
高度（height）：物體上下方向之距離
深度（depth）：物體前後方向之距離
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3-2 正視圖



第一角法
正投影之投影箱位於第一象限 展開後得第一角正投影
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投影面
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第三角法
第三角法正投影之投影箱位於第三象限
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投影面
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第一角法與第三角法之比較

1.我國目前大都採用第三角法
2.工程製圖國家標準規定，第一角法與第三角法同等適用，
但於同一張圖中不得同時使用兩種投影
3.第一角法：物投影面（後）；第三角法：投影面（前）物
4.各視圖之形狀輪廓相同
5.展開後視圖排列不同
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3-2 正視圖



虛線
物體的某些部分被遮住，無法
觀察到時，而此時的線條就叫
做隱藏線，以虛線畫出

輪廓線
表達物體輪廓形狀之線，若輪廓形狀直接與視線接觸，稱為
“可見輪廓線”，用 “粗實線”畫出。若輪廓位於物體之內
部，被某些可見輪廓線遮住而無法與視線直接接觸則為 “隱
藏輪廓線”，用“虛線”畫出
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3-3 線條優先順序



正投影視圖中，圓的中心軸線都以中心線來表示，以細鏈線
畫出

中心線
物體之輪廓形狀對稱於某一軸線者，如圓、圓柱、圓錐等，必
須表示對乘軸線之位置，通常用細鏈線畫出稱為 “中心線”，
中心線之兩端應超出對稱部分以外約3mm

3mm
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3-3 線條優先順序



各種線之優先順序如下：

粗實線（輪廓線）
虛線（隱藏輪廓線）
中心線或割面線
折斷線或假想線
尺度線與尺度界線
剖面線
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3-3 線條優先順序



線的起迄與交接
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3-3 線條優先順序



3-4 視圖習用畫法

1.局部視圖
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2.轉正視圖
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3-4 視圖習用畫法



3.中斷視圖

4.軸上平面之表示法
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3-4 視圖習用畫法



5.滾花金屬網及紋面板之表示法

以細實線表示或亦可僅畫出一角表示之
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3-4 視圖習用畫法



6.展開表示法

7.薄件畫法

41

3-4 視圖習用畫法



(一)已知兩視圖想像立體形狀，參考立體圖添畫第三視圖。
習用第三角法或用第一角法，按指定繪製。

(1)

(2)
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解(1)

解(2)
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(3)

(3) 3.

(4) 4.

(4)
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解(3)

解(4)
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Chapter 4 剖視圖
4-1剖視
內部形狀複雜可用剖視圖觀察內部
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4-2割面及割面線
割面
機件切開之切割平面，可轉折

割面可僅延伸至必須表達之部分，不必將整機件全部切割，稱為局部割面
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割面線
用以表示機件之切割位置，隨割面之變化可轉折或偏置，兩端及轉折處
需以粗實線畫出，中間以細鏈線連接，兩端以箭頭標示正對剖面之方向
，多個割面時需用英文字母分別標之，註寫於粗實線之外端

當割面位置甚為明確時
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4-3剖面及剖面線

剖面及剖面線
實體被切割後所呈現之實體面稱為剖面，必須在剖面上用細實線加畫一組
與機件之主軸線或輪廓線成45°之平行線，視為剖面線（2-5mm間距）。
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同一機件的剖面，不論其割面轉折與否，或分畫成幾個視圖，
剖面線之方向需一致，如果剖面的外形線有傾斜時，則剖面
線應改為與水平線成30°或60°，以不與物體的外形線平行或
垂直為原則
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同一割面切割不同機件時，相鄰兩機件之剖面線應取不同
的方向或不同的間隔已區別之
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剖面範圍太大或太小
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4-4 剖面種類

一、全剖面
全剖面之割面線通常均為於機件之主要軸線或其中心線，採用轉折割面
，割面轉折處在剖視圖中是不加以表出的
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二、半剖面
物體對稱時用之，可同時表示內外部形狀
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三、局部剖面
分界線以折斷線化之

四、旋轉剖面
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五、移轉剖面
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4-6 剖視習用畫法

一、割面轉正表示法

圖3-31
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二、不加以剖視部分

凡是支撐物體之肋輻耳是不縱剖的，但肋與輻狀可旋轉剖面表示

圖3-33
圖3-34
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圖3-36

圖3-37 圖3-38
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三、不加剖視之零件
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Chapter 5 尺度標註

5-1概述
尺度包括：長度、角度、錐度、斜度、弧長、直徑、半徑、面積、體積
等，其大小均以標註符號、數字及量測單位等組合表示之，所有量測單
位除mm外均需註明單位符號
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5-2尺度標註說明
尺度界線：
用以指出輪廓界線之位置，在欲標註輪廓之兩端沿輪廓垂直方向用細實線
延伸畫出，但其前端需與輪廓線保留約1mm之空隙，尾端需超出尺度線2-
3mm，尺度界線可利用中心線或輪廓線，當尺度界線與輪廓線近似平行時，
可引出與尺度線約成60°之傾斜線作為尺度界線
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尺度線：
1.細實線，兩端帶有箭頭在尺度界線上
2.通常與尺度界線垂直，若以輪廓線為尺度界線，則尺度線應垂直該輪廓
3.尺度線與物體輪廓線之間隔約為字高之2-3倍，尺度線與尺度線之距離
約為字高之2倍
4.輪廓線、中心線、剖面線不得用作尺度線
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尺度數字及其書寫方向
尺度線不可中斷，長度尺寸數值應寫在尺度線之上方中央部分且尺度應盡量
標於圖外
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尺度線應於小至大順
序向視圖外方排列

可在同一層上連續
完整標註之尺寸，
不宜分成多層
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5-3指線與註解
1.導引註解說明至圖上之細實線
2.與水平線成45°或60°，帶有箭頭與標示位置接觸
3.避免與尺度線、尺度界線或剖面線平行
4.指線尾部為一水平線，註解文字在水平線上方，文字應與水平線等長

註解：
一般註解；專用註解
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5-4角度標註
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5-5直徑標註
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5-6半徑標註
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5-7厚度標註及弧長標註
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5-8錐度標註及斜度標註
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5-9去角標註
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5-10其他尺度標註方法

正方形

球面
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相同形態尺度標註
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尺度更改標註
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半視圖與半剖視圖標註
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5-11尺度重複與多餘
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局部尺寸及尺度過小
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